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ALLES AUF EINEN BLICK

Der Science4Life Startup-Wettbewerb gliedert sich in
drei Phasen. Der Einstieg ist unter Beriicksichtigung
der Abgabefristen in jeder der drei Phasen unabhangig
voneinander méglich. Insgesamt werden Preisgelder in
Hohe von mehr als 60.000 € vergeben.

Der Science4Life Venture Cup richtet sich an Studenten,
Doktoranden, wissenschaftliche Mitarbeiter sowie
Angestellte und Unternehmer mit Geschéftsideen

aus naturwissenschaftlichen Bereichen wie z.B. Agro,
Biotechnologie, Chemie, Digital Health, Digitalisierung,
Lebensmitteltechnologie, Materialwissenschaft,
Medizintechnik, Nanotechnologie, Pharma und Umwelt-
technologie.

Neben dem Preisgeld erhalten die Gewinnerteams eine
Teilnahme an den Science4Life Academy-Days.

Mit dem Science4Life Energy Award wird pro Wett-
bewerbsphase ein branchenspezifischer Preis fiir ein
Griindungsvorhaben aus den Themenfeldern Energie-
nutzung, Energieumwandlung/-erzeugung, Energie-
speicherungund Energietransport verliehen.
Zusatzlich zum Preisgeld erhalt das Gewinnerteam ein
professionelles Business-Coaching.

Alle fristgerecht eingereichten und zugelassenen
Wettbewerbsbeitrage werden von Branchenexperten
begutachtet, alle Teilnehmer erhalten nach jeder Phase
ein detailliertes, schriftliches Feedback.

Das branchenspezifische Experten-Netzwerk aus mehr
als 200 Unternehmen bietet allen registrierten Teilneh-
mern Unterstiitzung bei griindungsrelevanten Themen.

Die Teilnahme am Startup-Wettbewerb einschlieRlich
aller angebotenen Leistungen ist kostenlos.

Geschéaftsstelle Science4life eV. m
Industriepark Hochst - K703 - 65926 Frankfurt am Main

E-Mail: info@science4life.de

SCIENCEA4LIFE E.V.
Die bundesweite Griinderinitiative

Um Visionen zielsicher und profitabel zu verwirklichen, férdert die
Grinderinitiative Science4life e.V. Grinder aus ganz Deutschland
und tber die Grenzen hinaus.

Jahrlich richtet die Initiative den bundesweit groten Startup-Wett-
bewerb fiir die Branchen Life Sciences, Chemie und Energie aus. Die
besten Griinderteams aus den Bereichen Life Sciences und Chemie
werden mit dem Science4Life Venture Cup ausgezeichnet. Mit dem
Science4life Energy Award wird ein branchenspezifischer Preis fiir
das beste Griindungsvorhaben aus dem Bereich Energie verliehen.
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SCIENCE4LIFE VENTURE CUP
& ENERGY AWARD 2026

Die bundesweit agierende Griinderinitiative Science4Life richtet
mit dem Science4Life Venture Cup und Science4Life Energy Award
einen Startup-Wettbewerb aus, der speziell auf die Branchen Life
Sciences, Chemie und Energie ausgerichtet ist.

Durch den klaren inhaltlichen Fokus wird ein optimaler Mehr-
wert fir alle Wettbewerbsteilnehmer geboten, da die Betreuung,
Weiterbildung und nicht zuletzt die Bewertung der Wettbewerbs-
beitrage ausschlieBlich durch Branchenexperten erfolgt.

Der Wettbewerb ist in drei Phasen unterteilt: Die Ideenphase,
die Konzeptphase und die Businessplanphase. Science4Life bildet
damit die verschiedenen Phasen einer Unternehmensgriindung
ab, die mit der Entwicklung eines Produkts, einer Dienst-
leistung oder einer digitalen Geschaftsidee beginnt und iber
die Entwicklung eines Geschdftsmodells bis hin zur Umsatz- und
Finanzplanung fiir ein neu gegriindetes Unternehmen reicht.

MITMACHEN LOHNT SICH!

* Realistische Einschatzung lhrer Geschaftsidee durch
Fachexperten

* Hohe Sichtbarkeit gegeniiber Investoren, Kooperations-
partnern und Kunden durch die Auszeichnung von
Science4life

» Zugewinnen gibt es maBgeschneiderte Workshops,
Coachings und Geldpreise

=
HIER GEHT'S ZUM WETTBEWERB: SEE!
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SCIENCEALIFE ACADEMY Leitfaden zur Erstellung eines Business-
plans bzw. Read-Decks.

Zusatzlich bietet die Academy hochklas-
sige Kompakt-, Intensiv- und Exzellenz-
Workshops an. Die Teilnahme steht nur
Weiterbildungsangebot in Form von den Gewinnerteams der entsprechenden
Webinaren, Expertengesprachen Phasen im Science4Life Venture Cup
und dem umfassenden Science4Life offen.

Die Science4Life Academy bietet
allen registrierten Teilnehmern ein
umfangreiches Informations- und

DIE DREI PHASEN
Von der Idee zum Businessplan

TERMINE

& GEWINNE

°

IDEENPHASE

Das Ziel der Ideenphase besteht darin, eine erste Priifung der
eigenen Geschaftsidee auf die Umsetzbarkeit am Markt vor-
zunehmen. Hier stehen das friihzeitige Erkennen und die ent-
sprechende Bewertung von Marktchancen im Mittelpunkt.

> Die Darstellung sollte kurz und knapp
auf maximal 3 Seiten erfolgen.

Einsendeschluss Phase1
Academy-Day
|deenpramierung

Gewinn Venture Cup

Gewinn Energy Award

6. Oktober 2025
14. November 2025
14. November 2025

10 x Teilnahme Academy-Day (1 Tag)
5x500€
1x Business-Coaching - 1x500 €

KONZEPTPHASE

In dieser Wettbewerbsphase sollen die wesentlichen Elemen-
te des Geschéftskonzepts formuliert werden. Dies umfasst die
Beschreibung des Produkts oder der Dienstleistung, eine Vor-
stellung des Unternehmerteams sowie eine erste Marktanalyse.

> Die Darstellung des Konzepts sollte 12 Folien nicht
ubersteigen und als Read-Deck eingereicht werden.

Einsendeschluss Phase 2
Academy-Days
Konzeptprémierung

Gewinn Venture Cup

Gewinn Energy Award

12. Januar 2026
2.-3.Mirz 2026
3. Mirz 2026

10 x Teilnahme Academy-Days (2 Tage)
5Xx1.500 €
1x Business-Coaching - 1x1.500 €

TEILNAHME

BUSINESSPLANPHASE

In der letzten Phase des Wettbewerbs wird ein vollstandiger
Businessplan erstellt.

Neben der Beschreibung der eigentlichen Geschéftsidee und
einer Uberzeugenden Darstellung des Unternehmerteams
stehen die Vermarktung, der Realisierungsplan und die Finan-
zierung im Mittelpunkt.

> Der Businessplan sollte auf maximal 25 Folien
beschréankt sein und als Read-Deck eingereicht werden.

rieren Teilnehmer fiir sich, wenn alle drei
Phasen nacheinander durchlaufen werden

Einsendeschluss Phase 3
Academy-Days
Abschlusspramierung

Gewinn Venture Cup

Gewinn Energy Award

VERTRAULICHKEIT

13. April 2026
19.-22. Juni 2026 (Anreise 18. Juni)
22. Juni 2026

5 x Teilnahme Academy-Days (4 Tage)
1.Platz 25.000€ 4.Platz 3.000€
2.Platz 10.000€ 5.Platz 2.000€
3.Platz 5.000€

1x Business-Coaching - 1x5.000 €

Der Einstieg in den Wettbewerb ist in jeder
Phase méglich, ohne die vorangegangenen
Phasen absolviert zu haben. Dadurch
entsteht kein Nachteil, da die Bewertungen
der Wettbewerbsbeitrége in jeder Phase
véllig unabhéngig von den anderen Phasen
erfolgen. Den héchsten Mehrwert gene-

und durch Diskussion und Feedback die
Geschaftsvorhaben in jeder Phase weiter-
entwickelt wurden.

Teilnahmeberechtigt sind alle Personen mit
Geschéaftsideen und Unternehmen, die nach
dem 1. September 2023 gegriindet wurden.

Alle Beteiligten sind durch eine Vertrau-
lichkeitserklarung zur Geheimhaltung

aller ihnen im Rahmen von Science4Life
zuganglichen Informationen verpflichtet.
Nutzungs- und Verdffentlichungsrechte der
Ideen liegen allein bei den Wettbewerbsteil-
nehmern.
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